Asztal: J

FIRST F Csapat # | Futam: | Biré:
LEGO
w LEAGUE %f% .

CHALLENGE

Csapatnév:
.

)

—

PONT
FELSZERELES VIZSGALAT )
Ha. a futan:u el6tti <’allen6rzé_skor a rqbot ?S min@en tartozéka, felszerfalése teljes 20
terjedelmével elfér az egyik Inditasi terlileten és nem magasabb, mint 305 mm: )
(AN S WA 3D MOZI )
Ha a 3D mozi kis piros karja teljes terjedelmével a fekete kerettdl jobbra van: 20

i

(XSS WY\ SZiINHAZI JELENETVALTAS

Ha a szinh&zatok piros zaszl6ja vizszintes, és az aktiv jelenet szine:
Kék: 10 Pink: 20 Narancs: 30
* BONUS: And if both teams’ active scenes match:
Kék: tovabbi 20 Pink: tovabbi 30 Narancs: tovabbi 10

A csapatok csak a sajat modelljiiket aktivalhatjak.

\On/ine versenyeken, illetve ha a csapatnak nincs ellenfele a futam alatt, nem szerezhet6 bonusz pont.

(YIS OYY\ LENYUGOZO ELMENY

Ha a harom leny(ig6z6 élmény vaszon felemelkedett:

\Pont akkor szerezhet6, ha felszerelés, eszkbz nem érintheti a lenyligézé élmény modellt a futam végén. )

20

(CRS W0\ MASTERPIECES

Ha a csapat mialkotasa legalabb részben a muzeum terlletén van:

+ BONUSZ: Ha a csapat mialkotasat teljes mértékben a talapzat tartja:

A bbnusz megszerzéséhez a futam végén a miialkotas csak a talapzathoz, a talapzat pedig semmilyen

csapat felszereléshez nem érhet hozza, kivéve a mialkotast.

10
tovabbi 20

Y,
(LRSS W.3).\W KITERJESZTETT VALOSAG SZOBOR )
Ha a kiterjesztett valdsag szobor narancs karja teljesen jobbra lett elforgatva: 30 )
(W)Yl KONCERT FENYEK ES HANGOK )
Ha a fények narancs karja teljesen le lett forditva: 10
Ha a hangszoérok narancs karja teljesen balra lett forditva: 10 )
(Y AZSW.37.\l HOLOGRAMM ELOADO )
Ha a hologram el6ado narancs aktivatora teljesen athaladt a fekete szinpadi vonalon: 20 )
(ERSSW- ).\ MOZGO KAMERA )
Ha a mozgo kamera fehér mutatdja:

A sotétkéktél balra, de a vilagos- és kdzépkéktdl jobbra van: 10
» A sOtét- és kozépkéktdl balra, de a vilagoskéktdl jobbra van: 20
» Asotét-, kozép-, és vilagoskéktél is balra van: : 30

Ha a fehér mutato valamelyik szines csempén van, akkor a magasabb értékli
\pé/yaszakaszért kaptok pontot.




(ERSW.\s7.\ FILMFORGATAS

Ha a hajo érinti a palyaalapot, és teljes terjedelmével athaladt a fekete jelenet vonalon: 10

Ha a kamera érinti a palyaalapot, és legalabb részben a kamera célteruleten van: 10

A kamera része a hurk, a madzag azonban nem.
Pontozaskor a fekete jelenet vonal kiterjeszthetd fliggblegesen a palya tetejétdl az aljaig.

(145 W.»J Y\ HANGKEVERO

Ha a kever6 csuszkai el lettek emelve: 10/darab

J/

\Pontszerzéshez a futam végén a csapat felszerelései nem érinthetik a keverét és a csuszkait.

.

ERFSW. YN\ FENYJATEK

Ha a fényjaték fehér mutatdja az alabbi zénaban van:
Sarga: 10 Zold: 20 Kék: 30

\Ha a fehér mutaté két zéna k6zétt marad, a magasabb értékli zonaért kaptok pontot.

J

VIRTUALIS VALOSAG MUVESZE )
Ha a csirke sértetlen, és elmozdult a kiindulasi helyzetébdl: 10

L BONUSZ: ha a levendula szin(i pont felett, vagy azon tdl van: tovabbi 20

KEZMUVES ALKOTO )
Ha a kézm(ives gép narancs és fehér fedele teljesen nyitva van: 10
Ha a kézm(ives gép vilagos pink retesze teljesen lefelé mutat: 20

PSSVl KOZONSEG SZALLITAS

Ha a kdzdnség egy tagja teljes terjedelmével egy célterileten van:
5 mindegyik tagért

If
J/

Ha egy célterlileten legalabb egy k6zOnség tag teljes terjedelmével benne van:
5 mindegyik célallomasért

If
J/

SV )N SZAKERTO SZALLITAS

Ha az alabbi szakemberek legalabb részben a sajat céltertletén van:
» Sam, a Szinpadmester a Filmforgatason
* Anna, a Kurator a Muzeumban 10/
* Noah, a Hangmeérndk a Koncerten szakértd
* Izzy, a GOrdeszkas a Gordeszka parkban
» Emily, a Vizualis effektek rendezéje a Moziban

\A Szakérté része a hurok és az alaplap is.

(PONTOSSAGJELOLOK

A palyan maradt jeldl6kszama:
1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50
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VEGSO PONTSZAM
A végsé pontszam a PONT oszlopban lévé pontszamok 6sszegével egyenld.
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Joszandéku professzionalizmus a versenyasztalnal:

HALADO KIVALO KIEMELKEDO

2 3 4
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